NiEUWS over MSFS 2024 ( met dank aan Jan Vaane FSE)

U heeft vast niet gemist dat afgelopen week de jaarlijkse FS EXPO
plaatsvond. Wat in Nederland bekend staat als FS Weekend, is de FS EXPO
waar vooraanstaande partners van de flight sim gemeenschap zich
presenteren. De videolinks zijn te vinden op onze website. Een korte
samenvatting van deze drie dagen biedt een overzicht van de meest
belangrijke presentaties. De video's bieden voor ieder wat wils. Het
hoogtepunt van dag één was een toekomstvisie van 20 minuten op Air
Traffic Control simulatie en de aankondigingen door Navigraph (flight
planning) over de ontwikkeling van hun productlijn. Op de tweede dag
(zaterdag) domineerde Microsoft met een presentatie van 90 minuten.
MSFS2020 kan nu bogen op maar liefst 15 miljoen unieke gebruikers die
samen meer dan een biljoen vliegsessies hebben voltooid. Daarnaast zijn
er meer dan 5000 add-ons beschikbaar gesteld via de Marketplace.

Een kort overzicht van de partner-presentaties:

WORKING TITLE ontwikkelt een in-sim viuchtplan systeem dat in de
virtuele cockpit real-time brandstofplanning, weersvoorspellingen en
NOTAMs verzorgt (ook voor VFR), en dat tevens functioneert binnen een
multi-device webbrowseromgeving.

FLIGHT CONTROL REPLAY RECORDER heeft een geintegreerde applicatie
ontwikkeld die het mogelijk maakt om binnen de simulator zowel vooruit
als achteruit vluchten weer te geven, een langverwachte functie door de
community.

In de categorie 'Wereld Partners' heeft GAYA 100 medewerkers
toegewezen om aan updates te werken. GAIST verzorgt Al-gestuurd
verkeer op zee. ORBX heeft een project dat, in plaats van
standaardobjecten, echte wereldobjecten op hun juiste plaats positioneert.

MSFS2024

Microsoft verzekert updates voor deze 2020-simulator voor de komende
vier jaar. Meer dan 800 medewerkers zijn betrokken bij de ontwikkeling
van de sim. MSFS2024 is gebaseerd op 'echte data' en zal met 'AZURE',
airliners en vliegvelden in 3D realiseren. Er worden meer liveries
toegevoegd, tal van 'ground services' en een A380 Commercial Flight. De
rendering is volledig herzien; bewegende mensen (ook in het vliegtuig),
gedetailleerde gezichten, en een 3D-mesh. Working Title heeft
bijgedragen aan de Vision Jet. Je zult een verbeterd wolkensysteem zien
met Al-schepen die, gebaseerd op echte wereld data, varen in een
levensechte water-simulatie. Kortom, de nieuwe 3D-aanpak zorgt voor
een significante impact op de modellering van alle objecten. En als
hoogtepunt was er de aankondiging van het meest complexe vliegtuig, de



Boeing 737MAX, als standaard toestel in MSFS 2024.

De derde dag van de FS EXPO was vooral gewijd aan een presentatie
over de werking van MARKETPLACE. Er werd een duidelijke uitleg gegeven
over de processen achter de schermen.

We hebben genoeg gezegd. Wij zien met grote verwachting uit naar 19
november voor de lancering van MSFS2024. Blijf op de hoogte via onze
website. O ja ..deze Vliegensvlug werd gemaakt met Co-pilot van
Microsoft.



